EINLADUNG

Zur Ringvorlesung

AROUND THE WORLD
M. Vom Wintersemester 2024/2025 bis
[&) zum Sommersemester 2025 stellen

14 Projekte von 14 Hochschulstandorten L. . . .
aus ganz Deutschland ihre neuesten digitalen Dlgltale und hybrlde Lehrkrafteb||dung
und/oder hybriden Fortbildungen und —
Unterrichtskonzepte vor, die zeigen, wie der . L. . .
Unterricht im digitalen Zeitalter wirkungsvoll fiir den dlgltal gestutzten Unterricht

gestaltet werden kann.

Wir laden Sie herzlich ein - an jeweils
% sieben Terminen pro Semester,
mittwochs von 17 bis 18 Uhr - sich von

digitalen Lernumgebungen, digital gestltzten
Lehr-Lernprozessen und spannenden digitalen
Tools inspirieren zu lassen. Es erwartet Sie ein
praxisorientierter Fachvortrag (30 bis 40 Min.)
gefolgt von einer offenen Diskussionsrunde (20
Min.)

in der Domane ,Wirtschaft

Dieses kostenfreie Angebot per Zoom
richtet sich an Lehrkréfte, Studierende,

f ) Vertreter:innen der ersten bis dritten
Phase der Lehrer:innenbildung und der
Fachverbdnde und alle, die an der Zukunft des
digitalen und digital gestutzten
Wirtschaftsunterrichts interessiert sind.




Programm Wintersemester 2024/2025

EXGRTEA interaktives Storytelling in phasen-iibergreifender Co-
Creation verzweigter Szenarien mit H5P (Uni Kassel)

Programm Sommersemester 2025

EIEH Ki-bezogene Kompetenzen von (angehenden) Lehrkraften
fordern (Uni Leipzig/PH Schwabisch Gmiind)

EERERZ Erklirvideos — Unterrichtsszenarien und
Fortbildungsangebote (Uni Tibingen)

EEH Digitale Escape Rooms - Systemisches Denken in
6konomischen Zusammenhangen (PH Freiburg)

p2RL) Produktion von Lernsituationen zu digital transformierten
Handlungsfeldern in professionellen Lerngemeinschaften
(Uni Erlangen Nirnberg)

B Digital game-based learning in den Bereichen Wirtschaft,
Finanzen und Nachhaltigkeit (Uni Mannheim)

(L [:#1] Behind the scenes: Das virtuelle Berufskolleg
(Uni Paderborn)

EERPE Digital Literacy von Lehrkriften in wirtschaftsberuflichen
und 6konomischen Bildungskontexten (Uni Bamberg)

Wirtschaft unterrichten mit digitalen Experimenten
(16B Oldenburg)

EEE Educast(ing) als Medium und Methode der Beruflichen
Orientierung in der Sekundarstufe I (Uni Potsdam)

EES simulationserfahrungen in Wirtschaftsplanspielen -

X Digitalisierung von wirtschaftlich-kaufmannischen Akteurmodellbezogene Analyse zum Refelxionsbedarf (Uni Bielefeld)

Berufsfeldern verstehen und unterrichten
(TU Miinchen & Uni Kassel)

[Ny @] Wirtschaft unterrichten mit simulativen Methoden
(Uni Siegen)

EEXPEH Bedingungen der Implementation digitaler Lernumgebungen
in die Berufsbildungspraxis — die Office-Simulation LUCA
(Uni Mannheim)

Veranstalter:innen Finanziert durch die Europdische Union - NextGenerationEU und geférdert durch

das Bundesministerium fiir Bildung und Forschung. Die geduBerten Ansichten und
Oder Uber den Link Prof. Dr. Jens Klusmeyer, Meinungen sind ausschlieBlich die des Autors/der Autorin und spiegeln nicht
https://tip.de/2tr85 " Marian Thiel de Gafenco, unbedingt die Ansichten der Europdischen Union, Europdischen Kommission oder
https://tlp.de/2tres 4 Sina Schadow des Bundesministeriums fiir Bildung und Forschung wider. Weder Europaische

Bei Fragen: Union, Europdische Kommission noch Bundesministerium fir Bildung und Forschung

woerld-house@uni-kassel.de " (Universitét Kassel) kénnen fir sie verantwortlich gemacht werden. (FKZ: 01JA23S02A) I
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